L3_2.1 FuBBball Toto Teil 5

L3_2.1 Aufgabenstellung bedingte Formatierung

Um optisch besser unterscheiden zu kdnnen, ob der Tipp richtig war oder nicht,
sollen alle Felder der Spalte J, die das Wort ,Ja“ enthalten, grin ausgefullt sein. Alle
Felder der Spalte J, die das Wort ,Nein“ enthalten sollen rosa ausgefullt sein.

Offnen Sie dazu die Datei 'L3_2.1 Tabellenvorlage Bedingte Formatierung.xIsx' und
legen Sie mit Hilfe der Bedingten Formatierung die Regeln zur automatischen
Farbanpassung fest.

Beachten Sie gegebenenfalls das Informationsmaterial "L3_2.1 Informationsmaterial
Bedingte Formatierung.docx".
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1 FuBballtoto
3 Tabellenpunkte

Spiel Heim Gast el (Gost- | iy | s Totoergebnis Mem. RICht'g?rT'pp
4 Tore Tore Tototipp Ja/Nein
5 1 RB Leipzig Bor. Monchengladbach 2 2 1 1 0 0 Ja
6 2 Borussia Dortmund 1. FCKdIn 5 0 3 0 1 il Ja
7 3 Bayern Miinchen 1. FSV Mainz 05 4 0 3 0 1 1 Ja
8 4 Werder Bremen FC Schalke 04 1 2 0 3 2 2 Ja
9 5 Eintracht Frankfurt FC Augsburg 1 2 0 3 2 0 Nein
10 6 VB Stuttgart VfL Wolfsburg 1 0 3 0 i 1 Ja
11 71899 Hoffenheim Hertha BSC Berlin 1 a1 1 1 0 0 Ja
12 8 Bayer Leverkusen SC Freiburg 4 0 3 0 1 1 Ja
13 9 SV Darmstadt 98 Arminia Bielefeld 4 3 3 0 1 0 Nein
14 10 Spvgg Greuther Furth  Fortuna Dusseldorf 3 1 3 0 1 1 Ja
15 11 VfL Bochum 1. FC Heidenheim 1 2 0 3 2 2 Ja
16 12 Jahn Regensburg Dynamo Dresden 0 2 0 3 2 2 Ja
17 13 Chelsea London Arsenal London 0 0 i 1 0 0 Ja
18
19 Gewinnregeln: Anzahl richtige Tipps 1
20 Anzahl Richtige Gewinn Gewinn 1.000,00 €
21 10 100,00 €
22 11 1.000,00 €
23 12 5.000,00 €
24 13 10.000,00 €

Speichern Sie Ihre Losung im Ordner 'Ergebnisse’ unter dem Namen
'L3 2.1 Fussball Toto Teil 5.xlIsx'.
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